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Ob in der Schule oder im
privaten Bereich, spéaterim
Studium oder im Beruf: Uberall
begegnen wir technischen
oder informatischen Systemen.
Doch anstatt sie lediglich
anzuwenden, habt ihr hier die
Chance, "hinter die Kulissen"
zu schauen und zu begreifen,
wie diese funktionieren.




Themen
Jahrgang 9

* Einflihrung in das technische Zeichnen

»von der Skizze bis zur Computeranwendung

e Maschinentechnik

> fischertechnik® education Lernbaukasten

* Einstieg in die Programmierung eines
Mikrocontrollers

»Spiellernmodul

Jahrgang 10

e Grundlagen der Elektronik

» Fertigung einer elektronischen Schaltung mit
Platine (15 €)

* Digitaltechnische Grundlagen

» Erstellen digitaltechnischer Schaltungen
(Schilerexperimente mit dem ESTU-System)

* Robotik — Steuerung von Robotern

» Entwicklung von Losungswegen technischer
Probleme mit schuleigenen Robotik-Sets:
Fischertechnik Robotics: Advanced



Orientierung im Raum —

Einfihrung in das technische Zeichnen

Die Unterrichtseinheit ist als
Lehrgang angelegt und befasst
sich mit grundlegenden Normen
und Darstellungsformen
technischer Zeichnungen.

Zunachst werden einfache
Zeichenibungen mit Papier und
Zeichenplatte angefertigt, spater
kommt — bei Interesse seitens der
Schulerinnen und Schuler — ein
CAD-2D-Programm zum Einsatz.
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Maschinentechnik
mit fischertechnik® education Lernbaukasten

Der Mensch hat viele Gerate
erfunden, die ihm das Leben und
die Arbeit erleichtern.

In der Mechanik geht es um
Wirkungen und Krafte, die starre
und sich bewegende Kérper
beeinflussen.




Maschinentechnik mit fischertechnik® education

Beispiele (SJ 22-23):
Kronradgetriebe Kran mit Getriebe und Motor

Schranke mit Schneckenradgetriebe




Grundlagen der Elektronik

In diesem Unterrichtabschnitt
werden grundlegende
elektronische Bauelemente
untersucht.

Auch Reihen- und
Parallelschaltungen werden
wiederholt. Hinzu kommen
Halbleiter-Bauteile, wie
Leuchtdioden (LEDs) und
Transistoren.




Grundlagen der Elektronik

o Uberprifung der Schaltung mit
Beispiel: einem Steckbrett vor dem Loten
Kurzprojekt LED-Figuren (SJ 22-23) der Schaltung




Grundlagen der Elektronik

Wenn die Funktionsweise der
Bauelemente bekannt ist, werden
elektrische Schaltung erstellt
(gelotet oder gesteckt).

Beispiel:
Spiel-Unterhaltungs-Computer
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Grundlagen der Elektronik

Wer schafft es, gegen den
Spiel-Unterhaltungs-Computer
ZU gewinnen?




Grundlagen der Elektronik

Beispiel:

Eine astabile Kippstufe (LED-
Wechselblinker) wird
dimensioniert und optimiert.

Zusatzlich besteht die Moglichkeit
mit dem Programm TinkerCAD
eigene Schaltungen zu entwickeln
und zu simulieren.




Einstieg in die Programmierung eines

Mikrocontrollers

Bei der Arbeit in unterschiedlichen
Handlungssituationen kdnnen die
Schulerinnen und Schiler lernen,
mit Steuerbefehlen umzugehen
und die gewonnenen Erkenntnisse
zur erfolgreichen Bearbeitung von
Aufgaben in neuen Situationen
anwenden.

Das Spiellernmodul wird mit der
Programmiersprache C++
programmiert.

PossrssPey

=)
O
(o)
E
c
|
Q
=
2
Q
KN
%
€
;q
B
| <
K
<
.'-:‘-
K
3 e~

=
0w N O—
®

I I N S S S S S D S S S S S B S . 1
//1UEl Blinken der roten Leuchtdiode I
int L19 = 19; //Initialisieren der roten Leuchtdiode
void setup() //Start des setup-Blocks I
{
pinMode (L19, OUTPUT); //Deklarieren des Pin 19 als Ausgang I
}

void loop() //Start des loop-Blocks I
{
digitalWrite (L19, HIGH); //Leuchtdiode L19 anschalten I
delay (500); //Pause 0,5s
digitalWrite (L19, LOW); //Leuchtdiode L19 ausschalten I
delay (500); //Pause 0,5s
) [



Digitaltechnische
Grundlagen

Aufgabe der Digitaltechnik ist es,
Informationen zu verarbeiten und
darzustellen.

Diese Unterrichtseinheit gibt
einen grundlegenden Einblick in
die Schaltungstechnik der
Digitalelektronik.
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Digitaltechnische
Grundlagen

Es gibt verschiedene Arten von
Gattern, die man beliebig
miteinander verknupfen kann.

Kombiniert man die vielen
Funktionen miteinander, kann
man schlielSlich einen Computer
bauen.




Robotik

Roboter sind Maschinen, die von
einem Programm gesteuert
werden.

Die Programme zum Steuern der
Modelle kann man am PC mit Hilfe
der grafischen
Programmiersoftware ROBO Pro
4.0 erstellen und anschlielRend per
USB-, Bluetooth- oder WLAN
Verbindung auf den ROBOTICS TXT

Controller tbertragen.



Wer sollte diesen Kurs wahlen ?

Dieser Kurs richtet sich an Schulerinnen und Schiiler,

die eine Neigung zu Ubersichtlichem und exaktem Arbeiten haben.

die gerne kreativ Losungen technischer/informationstechnischerer Probleme
entwickeln.

die Spald an elektrotechnischer und elektronischer ,Tiftelei” haben.
die gerne mit Computern arbeiten oder gerne Programme entwerfen und testen

die sich auf den mathematisch-naturwissenschaftlich-technischen Schwerpunkt
der gymnasialen Oberstufe vorbereiten mochten.

die Technik oder Informatik in der Oberstufe als GK oder LK wahlen mochten.

die sich auf elektronische Berufe oder einen technischen Studiengang vorbereiten
mochten.

die sich fir einen Ausbildungsplatz als Fachinformatiker oder einen Studiengang im
Bereich Informatik oder Informationstechnik interessieren.
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